ESERCIZIO N°8

Test di colori-Esempio di combinazioni di colori

Il programma utilizza il metodo Line e la funzione RGB(), il controllo casella di testo e il controllo Barra di scorrimento (Scroll Bar); e inoltre utilizza le matrici di controllo.

Metodo Line e funzione RGB(): 

esempio:

oggetto.Line (x1,y1) - (x2,Y2), colore, modo

oggetto: può essere un Form, Casella immagine, o Printer.

x1, y1: sono le coordinate del punto di inizio della linea; se sono omesse la linea inizia alla posizione corrente (valori Currentx e Currenty).

x2,y2: sono le coordinate del punto di fine della linea.

Colore: è un argomento opzionale, che specifica il colore della linea; se è omesso la linea è del colore specificato in ForeColor.

Modo: è un argomento opzionale, che specifica di disegnare un rettangolo con gli angoli opposti alle coordinate date. Il rettangolo può avere colore o motivo di riempimento specificati nelle proprietà FillColor e FillStyle. Se l’argomento è impostato a BF, il rettangolo è riempito con lo stesso colore usato per il bordo e le proprietà FillColor e FillStyle sono ignorate.

Esistono due modi per specificare l’argomento colore. La funzione RGB() definisce il colore in termini di intensità relativa delle componenti rosso, verde, e blu:

RGB(rosso, verde, blu)

Ognuno dei tre argomenti è un numero compreso nell’intervallo da 0 a 255, che rappresenta l’intensità del colore corrispondente. Ad esempio, l’istruzione:

Form1.Line (0,0) - (500,500), RGB(0,0,255), BF

Disegna un rettangolo con bordi e interno blu.

La funzione QBColor() invece esprime il colore sotto forma di codice numerico da 0 a 15, come in:

QBColor (numerocolore)

Utilizzando i codici colore riportati nella seguente tabella:

	numero
	colore
	numero
	Colore

	0
	Nero
	8
	Grigio

	1
	Blu
	9
	Blu chiaro

	2
	Verde
	10
	Verde chiaro

	3
	Ciano
	11
	Ciano chiaro

	4
	Rosso
	12
	Rosso chiaro

	5
	Magenta
	13
	Magenta chiaro

	6
	Giallo
	14
	Giallo chiaro

	7
	Bianco
	15
	Bianco brillante


ANALISI

Il form creato dal programma contiene una casella di testo e una barra di scorrimento per ogni colore primario. Le caselle di testo visualizzano valori numerici da 0 a 255 che vengono selezionati appunto usando la barra di scorrimento. Tali valori rappresentano le intensità dei colori. Un rettangolo mostra il colore risultante ogni volta che l’utente modifica uno dei colori. 

Per cominciare inseriamo una matrice di controlli formata da tre barre di scorrimento verticali e un’altra matrice di controlli formata da tre caselle di testo. Poi inseriamo tre controlli Etichetta con la proprietà Caption impostata rispettivamente a “Rosso”, “Verde”, e “Blu”.
Posizionare la barra di scorrimento e la casella di testo con Index 0 sotto l’etichetta “Rosso”, la barra di scorrimento e la casella di testo con Index 1 sotto l’etichetta “Verde”, e la barra di scorrimento e la casella di testo con Index 2 sotto l’etichetta “Blu”.

Impostare la proprietà Caption del form a “Test Colori” e salvare sia il progetto che il form con il nome “Test colori con barre di scorrimento”.

Le inizializzazioni sono effettuate nella routine di eventi Form_Load(), e consistono essenzialmente nell’impostazione delle proprietà delle barre di scorrimento. Dato che le tre barre fanno parte di una matrice di controlli, si può usare una struttura iterativa For… Next per gestirle. La proprietà Value della barra restituisce la sua impostazione corrente; esistono altre proprietà da impostare:

· Max e Min: corrispondono alle posizioni massima e minima della barra di scorrimento.

· SmallChange: è la modifica apportata alla barra quando l’utente fa clic sulle frecce di scorrimento.

· LargeChange: è la modifica apportata alla barra quando l’utente fa clic nell’area tra il cursore di scorrimento (la piccola casella movibile) e le frecce di scorrimento.

Dato che l’argomento della funzione RGB() deve essere compreso tra 0 e 255, questi saranno i valori assegnati alle proprietà Min e Max. inoltre la proprietà SmallChange sarà impostata a 1 e la proprietà LargeChange sarà impostata a 25. Infine, si deve fare in modo che il valore della barra di scorrimento venga visualizzato nella casella di testo corrispondente. Dato che le barre di scorrimento verticale in Visual Basic raggiungono il valore massimo quando il cursore di scorrimento è in fondo (il che è contro-intuitivo), si dovrà sottrarre il valore della proprietà Value da 255.

La routine di inizializzazione è la seguente:

Option Explicit

Private Sub Form_Load ( )

Dim I As Integer

‘Impostare le barre di scorrimento per un intervallo da 0 a 255, con

‘una entità di scostamento di 1 (lieve) e di 25 (ampia).

For  i  =  0 To 2

Vscroll1(i).Min  =  0

Vscroll1(i).Max  =  255

Vscroll1(i).SmallChange  = 1

Vscroll1(i).LargeChange  = 25
Vscroll1(i).Value  =  255


‘inizializzare le caselle di testo.

Text1(i).Text  =  255  -  Vscroll1(i).Value  

Next I

End Sub
Il codice di disegno verrà inserito in una routine Sub a sé stante di nome “DisegnaQuadrato”. Questa routine è costituita da due sole righe di codice. La prima genera il colore utilizzando i valori delle tre barre di scorrimento come argomenti della funzione RGB(), la seconda usa il metodo Line per disegnare un rettangolo riempito con tale colore. Le coordinate del rettangolo vanno adattate in modo da posizionarlo nel punto desiderato del form.

Il codice della routine DisegnaQuadrato è il seguente:

Public Sub DisegnaQuadrato ( )

Dim color As Long

‘Generare il colore dalle impostazioni della barra di scorrimento.

color =  RGB (255 – Vscroll1 (0).Value, 255 – Vscroll1 (1).Value, 

255 – Vscroll1 (2).Value)

‘Disegnare il rettangolo.

Form1.Line (3500, 1100) – (6000, 3400), color, BF

End Sub

Si è detto che il rettangolo viene ridisegnato ogni volta che l’utente modifica il valore di una barra. Per segnalare tale modifica si usa la routine di eventi Change() della barra, in cui andrà inserito il codice. In tale codice viene usato l’argomento Index della routine, che identifica il controllo della matrice in cui si è verificato l’evento, si aggiorna la casella corrispondente, quindi si chiama la routine DisegnaQuadrato per ridisegnare il rettangolo.

Il codice della routine Vscroll1_Change è il seguente:

Private Sub Vscroll1_Change (Index As Integer)

‘Quando una barra di scorrimento si modifica, collocare il nuovo

‘valore nella casella di testo e chiamare la routine di disegno.

Text1(Index).Text = 255 – Vscroll1(Index).Value

DisegnaQuadrato

End Sub

Infine, si deve fare in modo che il rettangolo venga disegnato la prima volta che viene visualizzato il form, per essere poi nascosto e scoperto. Questa operazione è effettuata dalla routine di eventi Paint(), dove viene inserita la chiamata di DisegnaQuadrato . Il codice è il seguente:

Private Sub Form1_Paint ()

‘Disegnare il rettangolo

DisegnaQuadrato

End Sub

